
Etapas

1.  Analizar el manuscrito y considerar los requisitos del editor, corrector y autor.
2.  Decidir el formato.
3. Determinar caja y grilla de una doble página. 
4.  Diseñar las páginas interiores o «doble página tipo» del cuerpo de la obra.
5.  Diseñar las páginas del preliminares y fi nales.
6.  Diseñar los exteriores.

«Desde las entrañas hasta el exterior, hacia adelante y hacia atrás, las páginas preliminares, 
las tablas de contenidos, los apéndices y el aparato crítico con notas, bibliografía e índice/s: 
las páginas que se anteponen y posponen al contenido principal.»
       Robin Kinross

Algunos conceptos

–  Los libros se compaginan según una serie de reglas, costumbres y convenciones internacionales. 
 A veces se realizan ligeras variantes que, por lo general, están destinadas a reducir los costos.

–  Que se observen los principios de diseño que se revelan en todo el libro. Lograr variedad y ritmo, sin  
 perder unidad de diseño (igual caja, grilla, fuentes y cuerpos empleados).

–  Cada parte cumple una función y, como diseñadores, debemos buscar la mejor solución en cada caso.

–  Las páginas especiales suelen comenzar en página impar (hay excepciones) y no se numeran.

«El diseño gráfi co ha producido y sigue produciendo ejemplos de buena calidad en cada 
tipo de trabajo. Existen los muy buenos libros de cuentos, los muy buenos envases de leche, 
las muy buenas etiquetas de licores, las muy buenas tarjetas personales, los muy buenos 
logotipos, los muy buenos… lo que sea.

…podría hacerse, para cada tipo de mensajes, una selección de los mejores, un conjunto de 
modelos del mayor nivel dentro de cada categoría.

En pequeña escala es lo que hace cada diseñador serio cuando le encargan un trabajo: 
busca la mayor cantidad de antecedentes similares, y de entre ellos reconoce y selecciona 
los mejores  ejemplos, y los estudia y analiza para emular sus prestaciones, su calidad, su 
ajuste, y busca que su diseño sea tan bueno o mejor aún, que los mejores.

Si a un diseñador le piden una nueva marca de automóviles querrá hacer una tan excelente 
como la de bmw, la de Mitsubishi o la de Mercedes Benz. Y seguramente ese diseñador no bmw, la de Mitsubishi o la de Mercedes Benz. Y seguramente ese diseñador no bmw
pretenderá que su marca le salga tan fl oja y con tantas falencias como la de Fiat o la de Seat.

       Raúl Belluccia
       «El diseño gráfi co en su techo de calidad», 
       en www.foroalfa.com.ar
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PARTES DEL LIBRO

1.  Páginas preliminares o pliego de principios

1 Páginas de cortesía
2 Portadilla o anteportada 
3 Portada 
4 Página de créditos (contraportada)
5 Dedicatorias, agradecimientos, lemas.
6 Índice o tabla de contenidos 
7 Notas previas (prólogo, prefacio, introducción, etc.)

2.  Cuerpo de la obra

1 Comienzo de capítulo
 2 Páginas de texto (folio, cabezal, texto base, citas, notas al pie, o marginales, 
  pie de fotos, etc.)
 3 Página de birlí
 4 Notas al fi nal, en página aparte.

3.  Páginas fi nales

1 Índices: alfabético o temático; de nombres; de ilustraciones, etc.
 2 Bibliografía
 3 Apéndices o anexos
 4 Glosario
 5 Epílogo
 6 Colofón

4.  Exteriores

1 Tapa o cubierta
 2 Lomo
 3 Contratapa
 4  Sobrecubierta
 5 Solapas
 6 Fajas
 7 Guardas
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